
 

 v.1.0 www.uxcamp.pl 
 
 

 1
 

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w programie wynikłych z przyczyn od niego niezależnych 

 

 

UX Camp 2021 – Pełny Program Szkolenia 
 

Dzień 0 – Niedziela 

 Do 20:00 – zakwaterowanie w apartamencie, czas wolny, zapoznanie z mentorami 

 20:00 – 21:00 Spotkanie organizacyjne  

Dzień 1 – Poniedziałek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 11:00 Wstęp do UX – część teoretyczna 

 11:00 – 13:00 Wstęp do UX – część praktyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 16:00 Definiowanie problemu – część teoretyczna  

 16:00 – 18:00 Definiowanie problemu – część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna 

Dzień 2 – Wtorek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Eksploracja problemu – część teoretyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Eksploracja problemu – część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna lub wycieczka krajoznawcza (do wyboru przez 

kursanta) 

Dzień 3 – Środa 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Tworzenie dokumentacji projektowej – część teoretyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Tworzenie dokumentacji projektowej– część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna 

Dzień 4 – Czwartek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Prototypowanie – część teoretyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Prototypowanie – część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna lub warsztaty kulinarne (do wyboru przez kursanta) 
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Dzień 5 – Piątek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Podstawy HTML i CSS – część teoretyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Podstawy HTML i CSS – część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna 

Dzień 6 – Sobota 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 21:00 Mentoring i praca własna lub spływ kajakowy i wycieczka krajoznawcza  (do 

wyboru przez kursanta) 

Dzień 7 – Niedziela 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 21:00 Mentoring i praca własna lub wycieczka krajoznawcza i rejs statkiem po Zatoce 

Puckiej (zwiedzanie Helu i Gdańska) (do wyboru przez kursanta) 

Dzień 8 – Poniedziałek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Wprowadzenie do dostępności – część teoretyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Wprowadzenie do dostępności – część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna 

Dzień 9 – Wtorek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Badania użyteczności projektów – część teoretyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Badania użyteczności projektów – część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna lub warsztaty kulinarne (do wyboru przez kursanta) 

Dzień 10 – Środa 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Projektowanie Chatbotów, AR i VR – część teoretyczna 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Projektowanie Chatbotów, AR i VR – część praktyczna 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna 
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Dzień 11 – Czwartek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Praktyczne aspekty pracy projektanta 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Przygotowanie do rekrutacji 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna lub wycieczka krajoznawcza (do wyboru przez 

kursanta) 

Dzień 12 –Piątek 

 8:00 – 9:00 Mentoring i praca własna 

 9:00 – 13:00 Praktyczne aspekty pracy projektanta – Q&A 

 13:00 – 14:00 Przerwa obiadowa 

 14:00 – 18:00 Prezentacja finałowa projektów 

 18:00 – 21:00 Mentoring i praca własna kolacja pożegnalna 

Dzień 13 - Sobota 

 Do 12:00 – Wykwaterowanie z apartamentu 

 

Dodatkowo 8h mentoringu do wykorzystania w ciągu 2 miesięcy od zakończenia kursu na konsultacje 

projektów bądź przygotowanie do rozmowy o pracę.  
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